Słowa kluczowe: brzytwa Occam’a, Psychologia Postaci, problemy odwrotne, wnioskowanie Bayesowskie

Pytanie, jak układ wzrokowy człowieka tworzy trójwymiarową interpretację otoczenia na podstawie informacji zawartej w dwuwymiarowym obrazie siatkówkowym, ciągle pozostaje bez odpowiedzi. Podstawowy problem związany jest z faktem że dwuwymiarowy obraz na siatkówce może odpowiadać nieskonczenie wielu trójwymiarowym scenom. Wieloznaczność możliwych interpretacji jest często ilustrowana takimi złudzeniami wzrokowymi jak „Ames room”, czy „Ames window”.  Tradycyjne teorie zakładają że wskaźniki głębi takie jak dwuoczne widzenie, ruch obserwatora względem otoczenia, cieniowanie i tekstura, zapewnią jednoznaczną interpretację trójwymiarowej sceny. Teorie te nie otrzymują jednak potwierdzenia w badaniach eksperymentalnych: percepcja trójwymiarowych kształtow jest dokładniejsza niż poszczególne wskaźniki głębi. Badania przeprowadzone w moim laboratorium sugerują że wskaźniki głębi odgrywają rolę drugorzędną. Percepcja obiektów z naturalnego otoczenia (ludzie, zwierzęta, rosliny, przedmioty codziennego użytku), oparta jest na informacji a priori dotyczącej pewnych regularności kształtów tych obiektów, takich jak ich symetrie i objętość. Przedstawiony zostanie zarys nowej teorii percepcji kształtu, wraz z wynikami eksperymentów psychofizycznych i symulacji komputerowych. Podstawowe założenia tej teorii mają bezpośredni związek z głównymi tezami Psychologów Postaci, takimi jak rola zasady prostoty (Prägnanz) w percepcji wzrokowej.

